
НОМИНАЦИЯ: «ТРЁХМЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ» 

Волгоград, 2020-2021 уч. г. 
Задание 1.  

Изучите изображение. Составьте спецификацию изделия «Игрушка» (название элементов, 
их количество и др.), указав основные элементы. Сохраните файл, имя файла: Фамилия-1. 

 
 

Задание 2. 

Создайте изображение в выбранном вами программном продукте. Сохраните файл, имя 
файла: Фамилия-2. 
 

Задание 3. 

Сделайте удобные для производителя чертежи 4-х основных элементов конструкции 
(наглядность, размеры, соблюдение требований к чертежу и т.п.). Сохраните файл, имя 
файла: Фамилия-3. 
 

Выходные данные. 1) создайте папку в облачном хранилище (НЕ АРХИВ); имя папки – 
это фамилия участника, все материалы должны быть сохранены в эту папку (НЕ 
ЗАБУДЬТЕ открыть доступ к папке для редактирования по ссылке), 2) пришлите на почту 
mpm@vspu.ru письмо (тема - олимпиада, 3D моделирование, фамилия; в тексте письма 
разместите ссылку на папку с материалами), время на отправку материалов – до 15 минут 
после завершения работы секции (по времени отправления письма). 

 
Критерии: 

Детализация (2) 
Информативность спецификации (2) 
Сохранение формы (2) 
Технологичность выполнения (3*5) 

Качество изображения (5) 
Объемность (3) 
Соизмеримость с ростом человека и др. предметами (3) 
Целостность изделия (3) 
Количество чертежей основных элементов (4) 
Качество чертежей (5*4) 
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