Номинация: Компьютерная анимация 


Волгоград, 2020-21 уч. г.

Создание анимационного ролика 
Задание. Создайте анимационный ролик. Длительность ролика– 10-15 сек.
Описание:

Очутилась Белоснежка в дремучем лесу одна одинешенька, и стало ей так страшно, что она каждый листочек на деревьях осматривала, и не знала, что ей делать и как ей быть.

И пустилась бежать, и бежала по острым камням и по колючим кустарникам, и дикие звери сновали мимо нее взад и вперед, но ей не причиняли никакого вреда. Бежала она, пока несли ее резвые ноженьки, почти до вечера; когда же утомилась, то увидела маленькую хижинку и вошла в нее.

В этой хижинке все было маленькое, но такое чистенькое и красивенькое, что и сказать нельзя. Посреди хижины стоял столик с семью маленькими тарелочками, и на каждой тарелочке по ложечке, а затем семь ножичков и вилочек, и при каждом приборе по чарочке. Около стола стояли рядком семь кроваток, прикрытых белоснежным постельным бельем.

Белоснежка, которой очень и есть, и пить хотелось, отведала с каждой тарелочки овощей и хлеба и из каждой чарочки выпила по капельке вина, потому что она не хотела все отнять у одного. Затем, утомленная ходьбой, она пыталась прилечь на одну из кроваток; но ни одна не пришлась ей в меру; одна была слишком длинна, другая – слишком коротка, и только седьмая пришлась ей как раз впору. В ней она и улеглась, перекрестилась и заснула.

Когда совсем стемнело, пришли в хижину ее хозяева – семеро гномов, которые в горах рылись, добывая руду. Засветили они свои семь свечей, и когда в хижинке стало светло, они увидели, что кто-то у них побывал, потому что не все было в том порядке, в каком они все в своем жилье оставили.

Поощряется: наличие авторского персонажа, звуков в ролике, использование action script.
	Критерии
	Макс. кол-во баллов

	
	

	Соблюдение сценария (см. текст описания)
	4

	Целесообразное использование инструментов и эффектов
	4

	Наличие авторского видения персонажей
	3

	Наличие звука, соответствующего действиям
	3

	Объемность объектов
	4

	Движение (И пустилась бежать, и бежала по острым камням и по колючим кустарникам, и дикие звери сновали мимо нее взад и вперед, но ей не причиняли никакого вреда. Бежала она, пока несли ее резвые ноженьки, почти до вечера; когда же утомилась, то увидела маленькую хижинку и вошла в нее)
	4

	Работа с тенью (Засветили они свои семь свечей, и когда в хижинке стало светло, они увидели, что кто-то у них побывал)
	4

	Подбор необходимого размещения и размера готового изображения
	3

	Работа с цветом
	4

	Соответствие правилам композиции
	3

	Создание единого художественного решения
	3

	Реалистичность ситуаций
	3

	
	42


Выходные данные. 1) создайте папку в облачном хранилище (НЕ АРХИВ); имя папки – это фамилия участника, все материалы должны быть сохранены в эту папку (НЕ ЗАБУДЬТЕ открыть доступ к папке для редактирования по ссылке), 2) разместите в папку файл, позволяющий его просмотр без установленной программы, 3) пришлите на почту mpm@vspu.ru письмо (тема - олимпиада, компьютерная анимация, фамилия; в тексте письма разместите ссылку на папку с материалами), время на отправку материалов – до 15 минут после завершения работы секции (по времени отправления письма).
Моделирование виртуальной реальности 3D MAX 
Задание. Работа выполняется в  программе 3D MAX. Длительность – 10-15 сек. По предложенным фотографиям и сценарию выполнить анимационный ролик виртуальной реальности «Космическое путешествие».  
Сценарий:

Сцена 1. 
Путь ракеты до старта. Взлет ракеты. Вид из ракеты, которая пронизывает воздушное пространство. Впереди необъятный космос.

Сцена 2. 
Камера движется навстречу ракете, выходящей на орбиту. Замедление движения ракеты, она занимает место на орбите, дается обзор земли и космических тел.  

Сцена 3. 
Через секунду ракета входит в солнечную зону и наблюдателю открывается вид планеты Земля. Камера поворачивается в сторону, куда продолжает движение ракета, она удаляется от камеры, огибая Землю.

Сцена 4.  
Космонавт выходит в открытый космос, заглядывает через иллюминатор внутрь ракеты. Общий обзор «убранства» ракеты. 

Сцена 5.  
Ракета продолжает движение, а космонавт рядом парит в открытом космосе, любуясь Землей.
	Критерии
	Макс. кол-во баллов

	
	

	Соблюдение сценария
	4

	Целесообразное использование инструментов и эффектов
	4

	Реализация сцены 2
	3

	Реализация сцены 3
	4

	Реализация сцены 4
	4

	Масштабирование объектов
	3

	Наличие звука, соответствующего действиям
	3

	Ощущение движения
	3

	Подбор необходимого размещения и размера готового изображения
	3

	Работа с цветом, тенью и освещением
	3

	Соответствие правилам композиции
	2

	Создание единого художественного решения
	2

	Реалистичность ситуаций
	2

	
	40


Выходные данные. 1) создайте папку в облачном хранилище (НЕ АРХИВ); имя папки – это фамилия участника, все материалы должны быть сохранены в эту папку (НЕ ЗАБУДЬТЕ открыть доступ к папке для редактирования по ссылке) ЕСЛИ ВЫПОЛНЯЮТСЯ ОБА ЗАДАНИЯ, ТО МАТЕРИАЛЫ НЕОБХОДИМО РАЗМЕСТИТЬ В ОДНУ ПАПКУ, 2) разместите в папку файл, позволяющий его просмотр без установленной программы (формата *.avi, *.mpeg), 3) пришлите на почту mpm@vspu.ru письмо (тема - олимпиада, компьютерная анимация, фамилия; в тексте письма разместите ссылку на папку с материалами), время на отправку материалов – до 15 минут после завершения работы секции (по времени отправления письма).

