Номинация: Компьютерная анимация 
Волгоград, 2018-19 уч. г.

Создание анимационного ролика (50 баллов)

Задание. Работа должна быть выполнена в программе –  Macromedia Flash или Adobe Flash. 
Сценарий:

Фон – бескрайнее ночное небо заполярья; пейзаж заполярья (иногда встречаются торосы, на переднем плане ствол одиноко стоящего дерева, заснеженный берег реки). Северное сияние, его всполохи, безветрие (должно быть видно, что погода безветренная). На глади воды небольшая одинокая льдина (льдина должна быть прорисована таким образом, чтобы были видны ее объемность, тени, неровные края), начинаются «колебания» воздуха (то легкое дуновение, то резкие порывы, предвещающие начало вьюги).

Начинается вьюга, льдина вместе с потоками снега во время вьюги начинает движение по реке (необходимо отразить движение снега и льдины во время вьюги). Льдина резко исчезает в усиливающемся снежном вихре. 
Появляется герой на переднем плане, выход из-за снежного тороса около одиноко стоящего дерева. На героя обрушивается снежная вьюга (порывы ветра со снегом), северное сияние становится менее ярким из-за снега. Герой борется с порывами ветра. Ветер сбивает его с ног, он падает, пытается встать и удержаться, хватаясь руками за дерево (необходимо подчеркнуть специфику противостояния ветру, продемонстрировать скольжение по снегу или другие действия, позволяющие добраться до дерева и зацепиться за него). 
Финал определяете самостоятельно.
Поощряется: наличие авторского персонажа, звуков в ролике, использование action script.
Выходные данные. Работа предоставляется в файловом формате – FLA и SWF; описание работы на бланке. Длительность ролика не менее 10 сек.
Моделирование виртуальной реальности 3D MAX (50 баллов)
Задание. Работа выполняется в  программе 3D MAX. По предложенным фотографиям и сценарию выполнить анимационный ролик виртуальной реальности «Незнайка в музее» 
Сценарий:

Сцена 1. Путь Незнайки до входа в музей. Осмотр фасада музея. Вид с некоторого расстояния и вблизи (от входа, здание не одноэтажное), открывается дверь. Впереди неизведанные помещения.
Сцена 2. Камера движется навстречу Незнайке, вбегающему в музей. Замедление движения Незнайки, он занимает место в экскурсионной группе, дается обзор помещения.  

Сцена 3. Незнайка перемещается по музею, происходит постоянная смена освещенных и затемненных частей помещения, экскурсионной группе открывается вид музейной экспозиции. Камера поворачивается в сторону, куда продолжает движение экскурсионная группа, Незнайка удаляется от камеры, совершая не прямолинейную траекторию движения при осмотре экспозиции.

Сцена 4. Незнайка заглядывает через дверь в следующий зал. Общий обзор следующего зала (в нем нет посетителей, только картины). 

Сцена 5. Экскурсионная группа продолжает движение, а Незнайка забирается на какую-то возвышенность (может быть дверь, скамейка и т.п.), зависает на одной ноге на краю этой возвышенности, балансируя при некоторой опасности падения, любуется одной из картин.
Выходные данные. Итоговый файл предоставляется в формате – *.max Анимация в 3D Max должна быть сохранена с использованием видео-кодеков, в файлах формата *.avi, *.mpeg. Длительность не менее 10 сек.
Бланк для описания работы 1
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


Бланк для описания работы 2
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


