УТВЕРЖДЕНО

приказом Министерством образования 
и науки Волгоградской области

от ____________2014 г. №_____

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении региональных соревнований по робототехнике «ROBOMIR»-2014
I. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет цели, задачи, порядок проведения соревнований по робототехнике (далее Соревнований), критерии оценки, определение победителей и награждение.

1.2. Настоящее положение разработано на основе Положений Всероссийских робототехнических фестивалей и соревнований.

1.3. Учредителем Соревнований является Министерство образования и науки Волгоградской области, Волгоградское государственное автономное образовательное учреждение дополнительного профессионального образования (повышения квалификации) специалистов «Волгоградская государственная академия последипломного образования».
1.4. Для подготовки и проведения Соревнований формируется организационный комитет (далее – Оргкомитет), состав которого утверждается приказом Министерства образования и науки Волгоградской области (Приложение № 1). 
1.5. Оргкомитет:

· осуществляет общее руководство подготовкой и проведением Соревнований;
· формирует судейскую коллегию;
· информирует участников Соревнований, педагогическую общественность о результатах;

· утверждает протоколы результатов Соревнований.

1.6. Оргкомитет рассматривает все спорные вопросы, возникающие по ходу данного мероприятия, и принимает по ним решения. Решение Оргкомитета считается принятым, если за него проголосовали более половины списочного состава.

Решения Оргкомитета оформляются протоколом.

1.7. Судейская коллегия Соревнований:
· осуществляет судейство в рамках, определённых настоящим положением

· оформляет протокол соревнований.

II. Цель и задачи соревнований 

2.1. Соревнования по робототехнике проводятся с целью выявления и поддержки талантливых детей и подростков, проявляющих интерес к сфере высоких технологий: робототехнике, реализации ими своих потенциальных возможностей.

2.2. Задачи:

· повышение интереса учащихся к регулярным занятиям научно-техническим творчеством;

· создание благоприятных условий для практической реализации интеллектуально-творческих, проектно-конструкторских, научно-технических интересов и способностей учащихся;

· содействие расширению технического кругозора, успешной социализации и адаптации учащихся, позволяющих молодым талантам успешно реализовать себя в будущей жизнедеятельности;

· профессиональное ориентирование в области инженерно-технических специальностей;

· развитие методической базы по использованию цифровых технологий и конструирования роботов в образовательном процессе;

· развитие сетевого взаимодействия между учреждениями в области обучения робототехнике.

III. Участники соревнований

3.1. Участниками Соревнований являются учащиеся образовательных учреждений, в том числе учреждений дополнительного образования в возрасте от 7 до 17лет.

Все участники соревнований делятся на две категории:

· «Любители» - участники, желающие принять участие в региональных соревнованиях и проба своих сил по правилам Всероссийской робототехнической олимпиады. Данная категория не предусматривает возможность участия во Всероссийской робототехнической олимпиаде.

· «Профессионалы» - участники, имеющие достаточный практический опыт в конструировании и программировании роботов. Победители и призеры данной категории имеют возможность принять участие во Всероссийской робототехнической олимпиаде от Волгоградской области.

3.2. Участники должны быть объединены в команды. Команда – группа учащихся, занимающаяся робототехникой в образовательном учреждении или самостоятельно (семейные или дворовые команды). Количество членов команды – до 3 человек. Максимальное количество команд от образовательного учреждения не превышает шести.
3.3. К участию в выступлениях приглашаются команды, использующие для изучения в образовательном процессе конструкторы LEGOMindstorms.

3.4. Каждого робота должен представлять участник команды (оператор). Оператором называется член команды, которому поручено включать и останавливать робота во время попытки.
3.5. В каждой номинации по каждой категории может участвовать только одна команда от образовательного учреждения.

Соревнования проводятся по четырем номинациям:

· Траектория (для категорий «Любители» и «Профессионалы»);

· Сумо (для категории «Любители»);

· Сумо. Маневрирование (для категории «Профессионалы»);

· Кегельринг (для категории «Профессионалы»);

· Лабиринт (для категории «Профессионалы»).
3.6. Заявку на участие в соревнованиях необходимо подать до 20 апреля 2014 г. на электронный адрес shihanovb@gmail.com. В заявке должны быть указаны следующие данные:

	Информация об участнике Конкурса

	Фамилия, имя, класс для всех участников команды
	 

	Категория
	

	Номинация
	

	Название команды
	

	Фамилия, имя, отчество руководителя команды
	

	Электронный адрес руководителя команды
	 

	Контактный телефон руководителя команды
	 

	Информация об организации

	Наименование образовательной организации
	 

	Почтовый адрес
	 

	ФИО руководителя
	

	Контактный телефон/e-mail
	 


IV. Сроки и место проведения соревнований

Соревнования проводятся 25 апреля 2014 г. на базе Волгоградского государственного социально-педагогического университета (ул. Академическая, 12). 
Телефоны для справок 8-902-311-72-14; 58-54-92, 48-60-19
e-mail: shihanovb@gmail.com
V. Порядок проведения соревнований
5.1. Регламент проведения соревнований: 

10:00 – 11:00 – регистрация команд, размещение в технической зоне.

11:00 – 11:15 – церемония открытия соревнований, жеребьевка.

11:15 – 13:15 – сбор и программирование роботов.

13:15 – 13:30 – проверка роботов на соответствие регламенту, обед для команд участниц
13:30 – 15:30 – состязания роботов.

15:30 – 16:00 - подведение итогов, награждение.
5.2. Описание номинаций и условия состязаний приведены в Приложении №2
5.3. Соревнования состоят не менее чем из двух раундов (точное число определяется судейской коллегией перед началом соревнований).

5.4. Каждый раунд состоит из серии попыток всех роботов, допущенных к соревнованиям.

5.5. Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своего робота.

5.6. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, раунд может быть начат.
5.7. Попыткой называются, определенные правилами, действия робота одной команды, продолжительность которых определяется либо временем, либо выбыванием соперников исходя из очков, присужденных этому роботу.

Раунд - сумма попыток всех команд, проведенных на одних и тех же конкретных игровых полях и по одинаковым правилам, которые организованы так, чтобы обеспечить равные, справедливые и конкурентные шансы для всех роботов, принявших участие в соревнованиях.

5.8. Команде запрещено изменять своего робота до завершения данного конкретного раунда. Однако в начале каждой попытки можно менять батарейки.
5.9. Время, отведенное на выполнение роботом всего задания, не должно превышать 2 минуты. 
VI. Общие конструктивные ограничения

6.1. При проведении соревнований запрещено:

· удаленное управление роботом после начала состязания;

· создание помех для датчиков робота-соперника и его электронных компонентов;

· использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб полигону (арене);

· использовать легковоспламеняющиеся вещества.

VII. Судейство

7.1. Подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с правилами по каждой номинации, приведенными в Приложении №3.

7.2. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае:

· когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства;
· когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля;
· когда командами набрано одинаковое количество очков по итогам соревнования в пределах одной номинации.

VIII.Требования к выступлениям команд

8.1. В день соревнований на каждого робота команда должна подготовить необходимые материалы:

· запас необходимых деталей и компонентов из набора ЛЕГО Mindstorms;

· запасные батарейки или аккумуляторы;

· портативный компьютер (работающий от аккумулятора, в противном случае иметь с собой удлинитель).

8.2. В зоне соревнований разрешается находиться только участникам команд (тренерам запрещено), судьям и членам оргкомитета.

8.3.Участникам команды запрещается покидать зону соревнований без разрешения членов судейской коллегии.

8.4. После старта участникам команды или судьям запрещается вмешиваться в работу робота. Если после старта заезда оператор коснется робота, покинувшего место старта без разрешения судьи, робот может быть дисквалифицирован. 

8.5. Во время проведения соревнований запрещены любые устройства и методы коммуникации (в том числе сотовые телефоны). Всем, кто находится вне области соревнований, запрещено общаться с участниками. Если все же необходимо передать сообщение, то это можно сделать только при непосредственном участии членов судейской коллегии.

8.6. При получении командой 3-х предупреждений команда дисквалифицируется.
IX. Технические требования к роботу

9.1.Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление роботом.

9.2.Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов ЛЕГО Mindstorms.

9.3. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер.

9.4.Командам не разрешается изменять любые оригинальные части (например: NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).

9.5.В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой.

9.6.Функция Bluetooth на микрокомпьютере NXT должна быть отключена, загружать программы следует только через кабель USB.

9.7.Робот, не соответствующий требованиям данного положения, не допускается к участию в соревнованиях.

X. Подведение итогов соревнований

10.1. Определение победителей и призеров в каждой номинации по каждой категории осуществляется судейской коллегией по результатам проведенных соревнований.

10.2. Результаты соревнований оформляются протоколом, который утверждается членами Оргкомитета и является итоговым документом.

10.3. Результаты соревнований утверждаются приказом Министерства образования и науки Волгоградской области и доводятся до муниципальных органов управления образованием.

10.4. Победители соревнований награждаются грамотами Министерства образования и науки Волгоградской области, а в категории «Профессионалы» - имеют возможность принять участие во Всероссийской робототехнической олимпиаде от Волгоградской области.
ПРИЛОЖЕНИ №2

Кегельринг («Профессионалы»)
В этом состязании, участникам необходимо подготовить автономного робота, способного выталкивать кегли за пределы ринга.
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1.Условия состязания

1.1. Цель состязания - вытолкнуть кегли из белой зоны ринга (за пределы ринга).
1.2. Время останавливается и заезд заканчивается, если:

· Робот касается любой своей частью зоны за пределами черной линии (если используется поле в виде подиума, то съезд засчитывается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума).

· Оператор касается робота или кегли.

· Все кегли находятся вне ринга.
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2. Поле

2.1. Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.

2.2. Красной точкой отмечен центр круга.

2.3. Поле может быть в виде подиума высотой 10-20 мм.

2.4. Кегли представляют собой пустые алюминиевые банки для напитков 0.33 л. 

2.5. Внутри ринга равномерно расставляется 8 кеглей. Кегли устанавливаются на расстоянии 5-15 см от чёрной границы ринга. Расстановка кеглей едина для участников на протяжении всего раунда.

3. Робот

3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены в положении.

3.2. На время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250×250×250 мм.

3.3. Робот должен быть автономным.

3.4. Перед началом раундов роботы проверяются на габариты.

3.5. Конструктивные запреты:

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота.

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или кеглям.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты будут дисквалифицированы на всё время состязаний.

4.Проведение Соревнований.

4.1. Соревнования состоят не менее чем из двух раундов (точное число определяется оргкомитетом).

4.2. Каждый раунд состоит из серии попыток всех роботов, допущенных к соревнованиям.

4.3. Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, раунд может быть начат.

4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например, загрузить программу, поменять батарейки) до конца раунда.

4.8. Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды.

4.9. Перед стартом заезда оператор робота может исправить расстановку банок, если их расположение не соответствует правилам. После начала заезда претензии по расстановке банок перед заездом не принимаются.

4.10. После объявления судьи о начале заезда, робот выставляется в центре ринга, так что бы его проекция на поле закрывала красную точку в центре ринга.
4.11. После сигнала на запуск робота оператор запускает программу.

4.12. Кегля считается «вне ринга», если касается зоны за пределами черной линии (поверхности вне подиума).

5. Судейство

5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные попытки (схватки) для разъяснения спорных ситуаций.

5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

5.6. Переигровка схватки может быть проведена по решению судей в случае:

· если в работу робота было постороннее вмешательство

· когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля,

· ошибки, допущенной судейской коллегией.

· одинакового количества баллов в пределах одной номинации между участниками по итогам соревнования.
5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

6.Правила отбора победителя

6.1. За каждую выбитую банку роботу начисляется один балл.

6.2. При ранжировании учитывается результат попытки с самым большим числом очков из всех попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков, то будет приниматься во внимание сумма очков всех других попыток. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки.

Сумо (категория «Любители»)
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1. Условия состязания

1.1. Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания - вытолкнуть робота-противника за черную линию ринга.

1.2. Роботы должны проехать прямо и столкнуться друг с другом, после столкновения роботы могут маневрировать по рингу, как угодно. 

1.3. Если любая большая часть робота касается поля за пределами черной линии ринга, роботу засчитывается поражение в поединке (если используется поле в виде подиума, то поражение засчитывается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума).
1.4. Если по окончании схватки ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга за отведённое на соревнование время, то выигравшим поединок считается робот, находящийся ближе всего к центру круга.

1.5. Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания. 
1.6. Во время схваток участники команд не должны касаться роботов. 
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2. Поле

2.1. Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.

2.2. В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов.

2.3. Красной точкой отмечен центр круга.

2.4. Поле может быть в виде подиума высотой 10-20 мм.

3. Робот

3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены в положении.

3.2. На время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250×250×250 мм.

· Вес робота не должен превышать 1 кг.

3.3. Перед началом раунда робот должен удовлетворять условию: вертикальная поверхность, подведённая с любой стороны робота, должна касаться робота в любой точке не ниже 1 см и не выше 10 см. Причем точка(и) касания не должна выйти за указанные пределы при перемещении вертикальной пластины в сторону робота вместе с роботом не менее чем на 3 см. (поверхность на которой стоит робот - ЛДСП).  Точка касания фиксируется с любой частью робота, в том числе: колёса, гусеницы, резинки, провода и т.п.
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3.4. Робот должен быть автономным.

3.5. Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий или пачкающий других роботов, или как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

3.6. Перед раундом роботы проверяются на габариты, вес, и расстояние деталей до поля.

3.7. Конструктивные запреты:

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота.

· Запрещено использование каких-либо смазок на открытых поверхностях робота.

· Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду.

· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования.

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника.

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника.

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества.

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований.

3.10. Спор между участником и судьёй по пунктам правил 3.x во время проверки робота, всегда решается не в пользу участника. 
4. Проведение соревнований

4.1. Соревнования состоят из серии Поединков (попыток). Поединок определяет из двух участвующих в нём роботов наиболее сильного. Поединок состоит из 3 схваток по 30 секунд. Схватки проводятся подряд.

4.2.  Соревнования состоят не менее чем из двух раундов (точное число определяется оргкомитетом). Раунд - это совокупность всех поединков в которых участвует каждый робот минимум 1 раз.

4.3. Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать (например, загрузить программу, поменять батарейки) или менять роботов, до конца раунда.

4.7. После объявления судьи о начале раунда, роботы выставляются операторами перед красными линиями.

4.8. Когда роботы установлены на стартовые позиции, судья спрашивает о готовности операторов, если оба оператора готовы запустить робота, то судья даёт сигнал начала соревнований на запуск роботов.
4.9. После сигнала на запуск роботов операторы запускают программу.

4.10. Роботы должны проехать прямо и столкнуться друг с другом, после столкновения роботы могут маневрировать по рингу. Время от начала схватки до столкновения роботов не должно превышать 5 сек.

4.11. Если роботы не сталкиваются в течение 5 секунд после начала схватки, то робот из-за которого, по мнению судьи, не происходит столкновения считается проигравшим в схватке.

4.12. Если роботы едут прямо и не успевают столкнуться за 5 секунд, то робот находящийся дальше от центра поля считается проигравшим в схватке.

4.13. Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды.

4.14. После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 0,5 метра в течении 5 секунд.

4.15. Поединок выигрывает робот, выигравший наибольшее количество схваток. Судья может использовать дополнительную схватку для разъяснения спорных ситуаций.

4.16. Схватка проигрывается роботом если:

· Одна из частей робота коснулась зоны за чёрной границей ринга.

· Если робот находится дальше от центра ринга чем робот противника (в случае если время схватки истекло и не один из роботов не вышел за границы ринга).

5. Судейство

5.1. Судейская коллегия оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ ни одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные попытки (схватки) для разъяснения спорных ситуаций. 
5.6. Переигровка схватки может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо, когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

6. Правила отбора победителя

6.1. По решению оргкомитета, ранжирование роботов может проходить по разным системам в зависимости от количества участников и регламента мероприятия, в рамках которого проводится соревнование. Рекомендуемая система:

· Первый раунд в которой участвуют все участники по "олимпийской системе с двойным выбыванием" до определения 2-4  финалистов. Участники группируются в пары по очереди: первый со вторым, третий с четвёртым и т.д. Проигравший в паре не выбывает из соревнований, а перемещается в нижнюю сетку, где проводится еще один поединок, и только проиграв два раза, робот выбывает из дальнейшей борьбы.

· Второй раунд проводится так же, как и первый (таким образом, у каждой команды будет минимум 4 поединка).

· В финале участвуют все финалисты предыдущих раундов и соревнуются по системе каждый с каждым.

· Ранжирование проводится по количеству выигранных поединков, но в начале финала считается, что все финалисты равны. В спорных ситуациях проводятся дополнительные поединки (схватки).

Сумо. Маневрирование (категория «Профессионалы»)
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1. Условия состязания

1.1. Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания - вытолкнуть робота-противника за черную линию ринга.

1.2. Перед началом матча судья методом жеребьевки выбирает способ расстановки и направление начала движения роботов.
1.3. Если любая часть робота касается поля за пределами черной линии, роботу засчитывается проигрыш в поединке (если используется поле в виде подиума, то проигрыш засчитывается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума).

1.4. Если по окончании схватки ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга, то выигравшим поединок считается робот, находящийся ближе всего к центру круга.

1.5. Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.

1.6. Во время схваток участники команд не должны касаться роботов. 
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2. Поле

2.1. Белый круг диаметром 1 м с чёрной каёмкой толщиной в 5 см.

2.2. В круге красными полосками отмечены стартовые зоны роботов.

2.3. Красной точкой отмечен центр круга.

2.4. Поле может быть в виде подиума высотой 10-20 мм.

3. Робот

3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены в положении.

3.2. На время состязаний:

· Размер робота не должен превышать 250×250×250 мм.

· Вес робота не должен превышать 1 кг.

3.3. Перед началом раунда робот должен удовлетворять условию: вертикальная поверхность, подведённая с любой стороны робота, должна касаться робота в любой точке не ниже 1 см и не выше 10 см. Причем точка(и) касания не должна выйти за указанные пределы при перемещении вертикальной пластины в сторону робота вместе с роботом не менее чем на 3 см. (поверхность на которой стоит робот - ЛДСП).  Точка касания фиксируется с любой частью робота, в том числе: колёса, гусеницы, резинки, провода и т.п.
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3.4. Робот должен быть автономным.

3.5. Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий или пачкающий других роботов, или как-либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

3.6. Перед раундом роботы проверяются на габариты и расстояние деталей до поля.

3.7. Конструктивные запреты:

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота.

· Запрещено использование каких-либо смазок на открытых поверхностях робота.

· Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду.

· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования.

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника.

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника.

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества.

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований.

4. Проведение соревнований

4.1. Соревнования состоят из серии Поединков (попыток). Поединок определяет из двух участвующих в нём роботов наиболее сильного. Поединок состоит из 3 схваток по 30 секунд. Схватки проводятся подряд.

4.2.  Соревнования состоят не менее чем из двух раундов (точное число определяется оргкомитетом). Раунд - это совокупность всех поединков в которых участвует каждый робот минимум 1 раз.

4.3. Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать (например, загрузить программу, поменять батарейки) или менять роботов, до конца раунда.

4.7. Для каждой пары команд перед началом попытки судья методом жеребьёвки определяет способ расстановки и направление начала движения роботов.

Примеры расстановки роботов:
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4.8. Когда роботы установлены на стартовые позиции, судья спрашивает о готовности операторов, если оба оператора готовы запустить робота, то судья даёт сигнал на запуск роботов.

4.9. После сигнала на запуск роботов операторы запускают программу.

4.10. Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды.

4.11. После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 0,5 метра в течении 5 секунд.

4.12. Поединок выигрывает робот, выигравший наибольшее количество схваток. Судья может использовать дополнительную схватку для разъяснения спорных ситуаций.

4.13. Схватка проигрывается роботом если:

· Одна из частей робота коснулась зоны за чёрной границей ринга.

· Если робот находится дальше от центра ринга чем робот противника (в случае если время схватки истекло и не один из роботов не вышел за границы ринга).

5. Судейство

5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные попытки (схватки) для разъяснения спорных ситуаций.

5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

5.6. Переигровка схватки может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо, когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

6. Правила отбора победителя

6.1. По решению оргкомитета, ранжирование роботов может проходить по разным системам в зависимости от количества участников и регламента мероприятия, в рамках которого проводится соревнование. Рекомендуемая система:

· Первый раунд в которой участвуют все участники по "олимпийской системе с двойным выбыванием" до определения 2-4  финалистов. Участники группируются в пары по очереди: первый со вторым, третий с четвёртым и т.д. Проигравший в паре не выбывает из соревнований, а перемещается в нижнюю сетку, где проводится еще один поединок, и только проиграв два раза робот выбывает из дальнейшей борьбы.

· Второй раунд проводится также, как и первый (таким образом, у каждой команды будет минимум 4 поединка).

· В финале участвуют все финалисты предыдущих раундов и соревнуются по системе каждый с каждым.

· Ранжирование проводится по количеству выигранных поединков, но в начале финала считается, что все финалисты равны. В спорных ситуациях проводятся дополнительные поединки (схватки).

Траектория (категория «Любители», «Профессионалы»)
В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного проехать от зоны старта до зоны финиша по траектории, составленной из типовых элементов, преодолевая препятствия.
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1. Условия состязания
1.1. Робот должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по черной линии траектории от зоны старта до зоны финиша.

1.2. Во время проведения попытки участники команд не должны касаться роботов.

1.3. Если во время заезда робот съедет с черной линии, т.е. окажется всеми колесами или другими деталями, соприкасающимися с полем, с одной стороны линии, то заезд остановится (за исключением мест, заранее оговоренных оргкомитетом) и робот получит очки, заработанные до этого момента.

1.4. Если во время заезда робот станет двигаться неконтролируемо или не сможет продолжить движение в течение 20 секунд, то получит очки, заработанные до этого момента.

2. Поле
2.1. Поле состоит из секций 300 х 300 мм на которых отмечена траектория, по которой должен следовать робот.

2.2. Траектория может отмечаться чёрной линией на белом фоне, либо белой линией на чёрном фоне. Ширина линии 25 мм.

2.3. Траектория может состоять из следующих секций:
	Простой квадрат
	Гладкий поворот
	Прямая линия
	Перекрёсток
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	Ответвление
	Крутой поворот
	Кривая
	Инверсная прямая
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	Инверсный

гладкий поворот
	Инверсный
перекресток
	Пустая секция
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Примеры траекторий (возможны дополнительные варианты полей, не представленных в данном приложении):
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2.4. На траектории возможно использование дополнительных элементов: маленькой горки, банки.
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Банка. Пустая алюминиевая банка для газированных напитков 0.33 л. Банка стоит на траектории, робот должен объехать, банку не коснувшись.

Маленькая горка. Размер горки: 300 мм шириной, 300 мм длиной и 30~50 мм высотой. Основной цвет поверхности белый. Горка прикреплена к поверхности поля.

Для категории «Любители» поле будет состоять только из линии, для категории «Профессионалы» используется более сложное поле с дополнительными элементами, указанными выше.
3. Робот
3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены в положении.

3.2. Максимальные размеры робота 250х250х250 мм.

3.3. Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.

3.4. Робот должен быть автономным.

3.5. Робот, по мнению судей, как-либо повреждающий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

3.6. Перед заездом роботы проверяются на габариты.

4. Проведение Соревнований.
4.1. Соревнования состоят не менее чем из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом).

4.2. Каждая попытка состоит из серии заездов всех роботов, допущенных к соревнованиям. Заездом является попытка одного робота проехать траекторию.

4.3. Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.
4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например, загрузить программу, поменять батарейки) до конца попытки.
4.7. В начале заезда робот выставляется в зоне старта так, чтобы все касающиеся поля части робота находились внутри стартовой зоны.

4.8. По команде судьи отдаётся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота.

4.9. Конфигурация поля будет одна и та же для всех роботов, участвующих в текущей попытке.

5. Судейство

5.1. Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные заезды для разъяснения спорных ситуаций.

5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

5.6. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если:

· робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства,
· неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля,
· возникла ошибка, допущенная судейской коллегией.

5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

5.8. Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 20 секунд.
5.9. Система ранжирования предусматривает бальную оценку выполнения задания. При этом баллы в заезде даются за полное пересечение определённых зон. В таком случае в первую очередь оценивается количество заработанных баллов, а заезды роботов с одинаковыми лучшими баллами, оцениваются по времени, затраченному на выполнение задания.

 

6. Правила отбора победителя
6.1. За проезд через секцию или преодоление дополнительного элемента робот зарабатывает очки:

· элемент с фрагментом траектории – 10 очков.

· дополнительный элемент – 10 очков.

(оргкомитет может изменить количество очков за секции и элементы, а также методику подсчёта).

6.2. Очки за секцию или элемент начисляются, только если они преодолены полностью.

6.3. При ранжировании учитывается результат попытки с самым большим числом очков из всех попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков, то будет приниматься во внимание сумма очков всех других попыток. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки.

Лабиринт (категория «Профессионалы»)

В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного наиболее быстро проехать от зоны старта до зоны финиша по лабиринту, составленному из типовых элементов.
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1. Условия состязания

1.1. Робот должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по лабиринту от зоны старта до зоны финиша.

1.2. Во время проведения попытки участники команд не должны касаться роботов.

1.3. Роботу запрещено преодолевать стенки лабиринта сверху.

1.4. Если во время заезда робот станет двигаться неконтролируемо или не сможет продолжить движение в течение 20 секунд, то получит очки, заработанные до этого момента.
2. Поле

2.1. Поле состоит из основания с бортиками, с внутренними размерами 1200 ×2400 ×мм.

2.2. Лабиринт составляется из секций размером 300 × 300 мм двух типов: со стенкой и без стенки. Вся конструкция лабиринта составлена из ЛДСП белого цвета толщиной 16 мм.

2.3. Стенки лабиринта высотой 150 мм и толщиной 16 мм.
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Варианты лабиринтов (возможны дополнительные варианты полей, не представленных в данном приложении):
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3. Робот

3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены в положении.

3.2. Максимальные размеры робота 250 × 250 × 250 мм.

3.3. Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.

3.4. Робот должен быть автономным.

3.5. Робот, по мнению судей, как-либо повреждающий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.

3.6. Перед заездом роботы проверяются на габариты.

4. Проведение Соревнований.

4.1. Соревнования состоят не менее чем из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом).

4.2. Каждая попытка состоит из серии заездов всех роботов, допущенных к соревнованиям. Заездом является попытка одного робота проехать лабиринт.

4.3. Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.

4.4. До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например, загрузить программу, поменять батарейки) до конца попытки

4.7. В начале заезда робот выставляется в зоне старта так, чтобы все касающиеся поля части робота находились внутри стартовой зоны.

4.8. По команде судьи отдаётся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота.

4.9.Конфигурация поля будет одна и та же для всех роботов, участвующих в текущей попытке.

4.10.От попытки к попытке конфигурация поля может меняться.

5. Судейство

5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

5.4. Судья может использовать дополнительные заезды для разъяснения спорных ситуаций.

5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда.

5.6. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если:

· робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, 
· неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля,

· ошибка была допущена судейской коллегией.

5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

5.8. Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 20 секунд.

6. Правила отбора победителя

6.1. За проезд через секцию робот зарабатывает очки. Очки в заезде даются за приближение к финишу лабиринта. Как только останавливается время заезда, выбирается наиболее удаленная от финиша секция, поверхности которой касается робот. Далее, с учётом этой секции, судья подсчитывает количество секций (штрафных очков) до финиша и вычитает это из максимального количества очков.

Пример подсчёта очков:

· Максимальное количество очков (M) равно количеству секций от стартовой секции до секции ближайшей к финишной. M=22
· После остановки времени заезда робот находился в положении красной пиктограммы.

· Количество штрафных очков (S) равной количеству секций по кратчайшему пути от ближайшей к финишу секции до максимально близкой к оптимальной траектории секции из тех, которых касается робот. S=9

· Итого очков за заезд: M-S=13

(оргкомитет может изменить количество очков за секцию, а также методику подсчёта).

6.2. Очки за секцию начисляются, только если она преодолена полностью.

6.3. При ранжировании учитывается результат попытки с самым большим числом очков из всех попыток (не сумма). Если команды имеют одинаковое число очков, то будет приниматься во внимание сумма очков всех других попыток. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки.
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