Волгоград, 2012-2013 уч. г.

Номинация: Компьютерная анимация
Создание анимационного ролика (50 баллов)

Задание. Работа должна быть выполнена в программе –  Macromedia Flash или Adobe Flash. 
Сценарий:

Фон – звездное небо; поверхность Сатурна. К планете приближается ракета (ракета должна быть прорисована таким образом, чтобы были видны ее элементы), виден след по траектории ее движения. Светит солнце (солнце не рисовать, но при этом должно быть видно, что солнце распространяет свои лучи), ракета «просто плюхнулась» на поверхность, вверх вздымаются столбы космической пыли, скрывают ракету, мелкие песчинки медленно оседают на поверхность, контуры ракеты становятся все более отчетливыми и отчетливыми. Вот ракета лежит на поверхности и металлическим блеском сияет в лучах солнца. Открывается люк и появляется герой. 

Герой после прилунения выходит в скафандре на прогулку, направляется между мелкими кратерами к ближайшей горе. В горе мы видим пещеру, в пещере герой попадает в «ледяной туннель» (необходимо подчеркнуть специфику льда на солнце, при переходе с солнечной части в теневую и в темной пещере, отражение героя в ледяных глыбах), ведущий вниз, к внутренней полости планеты, и проваливается туда (демонстрация скольжения с переворотами и т.п. и резкий провал вниз). У героя есть аналог парашюта, хлопок, «парашют» раскрылся. Начинается медленный спуск 

Спустившись на «парашюте» (реальность спуска), герой обнаруживает на внутреннем ядре планеты цивилизацию …… Финал определяете самостоятельно

Поощряется: наличие авторского персонажа, звуков в ролике, использование action script.

Выходные данные. Работа предоставляется в файловом формате – FLA и SWF; описание работы на бланке. Длительность ролика не менее 10 сек.
Моделирование виртуальной реальности 3D MAX (50 баллов)
Задание. Работа выполняется в  программе 3D MAX. По предложенным фотографиям и сценарию выполнить анимационный ролик виртуальной реальности «Незнайка в музее» 
Сценарий:

Сцена 1. Путь Незнайки до входа в музей. Осмотр фасада музея. Вид с некоторого расстояния и в близи (от входа, здание не одноэтажное), открывается дверь. Впереди неизведанные помещения.
Сцена 2. Камера движется навстречу Незнайке, вбегающего в музей. Замедление движения Незнайки, он занимает место в экскурсионной группе, дается обзор помещения.  

Сцена 3. Незнайка перемещается по музею, происходит постоянная смена освещенных и затемненных частей помещения, экскурсионной группе открывается вид музейной экспозиции. Камера поворачивается в сторону, куда продолжает движение экскурсионная группа, Незнайка удаляется от камеры, совершая не прямолинейную траекторию движения при осмотре экспозиции.

Сцена 4. Незнайка заглядывает через дверь в следующий зал. Общий обзор следующего зала (в нем нет посетителей, только картины). 

Сцена 5. Экскурсионная группа продолжает движение, а Незнайка забирается на какую-то возвышенность (может быть дверь, скамейка и т.п.), зависает на одной ноге на краю этой возвышенности, балансируя при некоторой опасности падения, любуется одной из картин.
Выходные данные. Итоговый файл предоставляется в формате – *.max Анимация в 3D Max должна быть сохранена с использованием видео-кодеков, в файлах формата *.avi, *.mpeg. Длительность не менее 10 сек.
Бланк для описания работы 1
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


Бланк для описания работы 2
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


