Волгоград, 2009-2010 уч. г.

Номинация: Компьютерная анимация
Создание анимационного ролика (50 баллов)

Задание. Работа должна быть выполнена в программе –  Macromedia Flash или Adobe Flash. 
Сценарий:

Фон – дачный участок; дорожка, уходящая в даль; яблоня, стоящая на переднем плане около дорожки (дерево должно быть прорисовано таким образом, чтобы были видны ветви, листья и плоды), рядом пробегает ручей; светит солнце (солнце не рисовать, но при этом должно быть видно, что погода солнечная). 
На дереве висит аппетитное яблоко; природа замирает, яблоко раскачивается и падает на землю (реальность падения) и катится (видны тени). 
Яблоко находит пробегающая мимо дерева девочка. Она поднимает яблоко. Гордо держит его в руке, любуется аппетитным яблоком, надкусывает его и … Из яблока появляется возмущенный червячок, оглядывается: кто это посмел повредить его домик. Девочка испуганно бросает яблоко, оно падает в ручей (видны брызги, они мерцают на солнце), яблоко погружается в воду, затем всплывает на поверхность воды и плывет по течению. Червячок возмущенно отряхивается, оглядывается  и произносит «Эй, дом, ты должен стать пароходом». Яблоко становится пароходом и начинает движение по ручью назад (к дереву) (прослеживается движение против течения). Финал определяете самостоятельно
Поощряется: наличие авторского персонажа, звуков в ролике, использование action script.
Выходные данные. Работа предоставляется в файловом формате – FLA и SWF; описание работы на бланке. Длительность ролика не менее 10 сек.
Моделирование виртуальной реальности 3D MAX (50 баллов)
Задание. Работа выполняется в  программе 3D MAX. По предложенным фотографиям и сценарию выполнить анимационный ролик виртуальной реальности «Ночные дороги большого города» 
Сценарий:

Сцена 1. 
Вид из автомобиля, который мчится по освещенной улице современного большого города. Фары освещают путь. По бокам мелькают ярко освещенные дома, магазины, рекламные щиты и т.п. Впереди регулируемый светофором перекресток.
Сцена 2. 
Камера движется навстречу автомобилю, останавливается посреди перекрестка, дает обзор всего перекрестка, затем приближается к стоящему на перекрестке (красный свет) автомобилю.  

Сцена 3. 
Через секунду загорается зеленый свет светофора и автомобиль резко трогается с места. Камера поворачивается в сторону, куда продолжает движение автомобиль, свет задних фар автомобиля удаляется от перекрестка. 

Сцена 4.  
Автомобиль останавливается в конце улицы около тротуара. Камера переносится на место остановки автомобиля. Останавливается, так что, задняя дверь автомобиля находится перед камерой. 

Сцена 5. 
Дверь открывается, камера проходит в дверь. Общий обзор внутри салона. Камера поворачивается к двери. Дверь закрывается, автомобиль трогается, набирает скорость.

Выходные данные. Итоговый файл предоставляется в формате – *.max Анимация в 3D Max должна быть сохранена с использованием видео-кодаков, в файлах формата *.avi, *.mpeg. Длительность не менее 10 сек.
Бланк для описания работы 1
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


Бланк для описания работы 2
	1. 
	Какими инструментами и эффектами пользовались 

(перечислить)
	

	2. 
	Какие готовые изображения были использованы в работе и как изменены
	

	3. 
	Какие элементы нарисованы самостоятельно
	


