Волгоград, 2009-2010 уч. г.
Номинация: компьютерная графика
Задания
Растровая графика 
Задание 1 (45 баллов). Нарисовать картину, как можно более точно отражающую пейзаж, описанный в предлагаемом тексте. 
Выходные данные. Файл в исходном формате, содержащий все рабочие слои; описание работы на бланке.
Задание 2 (20 баллов). С помощью редактора Paint составить декор комнаты (файл «комната_с_окном.bmp»), использовав только фрагменты предложенных изображений (папка «Рисунки к комнате»). Рисовать собственные элементы декора с помощью инструментов редактора Paint нельзя. Разместите в интерьере картину, нарисованную вами в задании 1.

Входные данные. Файл «комната_с_окном.bmp», где изображены три стены, пол, потолок и окно комнаты; иллюстрации интерьеров в папке «Рисунки к комнате».

Выходные данные. Файл в исходном формате; описание работы на бланке.
Векторная графика
Задание 3 (35 баллов). Импортировать предложенное растровое изображение и «отрисовать» его с помощью инструментов векторной графики.
Выходные данные. Файл в исходном формате с картинкой; описание работы на бланке.

Бланк для описания работы (растровая графика)
	1. 
	Какими инструментами пользовались (перечислить)
	

	2. 
	Использованные фильтры (если есть)
	

	3. 
	Использованные эффекты (если есть)
	


Бланк для описания работы (векторная графика)
	1. 
	Какие инструменты использовались (перечислить)
	

	2. 
	Какие способы заливки были использованы
	

	3. 
	Использованные эффекты и способы компоновки объектов (перечислить)
	


